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NARRATIVA
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ARA Q E HAJA NARRA‘HVA E NECESSARIO:

*  NARRADOR

*  SEQUENCIA DE ACONTECIMENTOS

*  NARRATARIO



* TIPOS DE NARRADORES:

*  NARRADOR HOMODIEGETICO
*  NARRADOR AUTODIEGETICO

*  NARRADOR TESTEMUNHA

N A R RAT'VA FAZ PARTE DA HISTORIA

*  NARRADOR HETERODIEGETICO
*  NARRADOR INTRUSO

*  NARRADOR NEUTRO

NAO FAZ PARTE DA HISTORIA
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* FUNCOES:

* CONSTITUI ELO DE LIGACAO DO NARRADOR COM O
LEITOR

N A R RAT'VA * AJUDA A CARACTERIZAR O NARRADOR
* DESTACA CERTOS TEMAS
°* FAZ AVANCAR A INTRIGA

* E PORTA VOZ DA MORAL DA OBRA

> ATINGIR O DESTINATARIO > LEITOR REAL
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* FINALIDADE:

N A R RAT'VA * RESPONDER A UMA BUSCA DE COMPREENSAO DO

MUNDO ATRAVES DO UNIVERSO CONTADO

MAIS IMPORTANTE FAZER CRER NA REALIDADE FICCIONAL
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A HISTORIA DEVE MANTER
SEMPRE A ATENCAQO DO
ESPECTADOR

O QUE VAI ACONTECER?
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5 SleAc:Ao FINAL Aro Il



* ORGANIZACAO DA SEQUENCIA
* PROCESSO DINAMICO

* SITUACAO INICIAL ATO |

ESTRUTURA iR

TRANSFORMACAO ATO |l
. RESOLUCAO

SITUACAO FINAL ATO Il

Equilibrio — desequilibrio - equilibrio



« ATO | -25%
«  QUEM E O SEU PROTAGONISTAS
QUALIDADES E FALHAS
OBJETIVOS E DESEJOS

EST R U T U RA * E O ANTAGONISTA?

* O QUE IRA FORCAR A MUDANCA DE SITUACAO PARA
HISTORIA AVANCAR?

*  TERMINA QUANDO O PROBLEMA A SER ENFRENTADO E
ESTABELECIDO.



« ATO | -25%
«  QUEM E O SEU PROTAGONISTAS
QUALIDADES E FALHAS
OBJETIVOS E DESEJOS

EST R U T U RA * E O ANTAGONISTA?

* O QUE IRA FORCAR A MUDANCA DE SITUACAO PARA
HISTORIA AVANCAR?2

*  TERMINA QUANDO O PROBLEMA A SER ENFRENTADO E
ESTABELECIDO.

Ponto de virada - Perturbacado
N&o hd mais volta



« ATO Il - 50%
*  COLOCA E REVISITA O PLANO NA PRATICA

*  APARENTE DERROTA, PONTO MAIS BAIXO PARA O

ESTRUTURA PROTAGONISTA

* CRISE.

*  NAO PODE ENTRAR CEDO POIS PODE APRESSAR O TERCEIRO
ATO

Ponto de virada - Crise para resolucao



« ATO Il - 50%
*  COLOCA E REVISITA O PLANO NA PRATICA

*  APARENTE DERROTA, PONTO MAIS BAIXO PARA O

ESTRUTURA PROTAGONISTA

* CRISE.

*  NAO PODE ENTRAR CEDO POIS PODE APRESSAR O TERCEIRO
ATO

Ponto de virada - Crise para resolucao






« ATO Il = 25%
*  RESOLUCAO DO QUE FOI PROPOSTO.

EST R U T U R ﬁ * PROTAGONISTA INSISTE E CONSEGUE O SEU OBJETIVO
BATALHA FINAL — FiSICA, DE VALORES ETC
e CLIMAX COM O DESFECHO

* TUDO DEVE SER CONSTRUIDO PARA ESTE MOMENTO

Equilibrio — desequilibrio - equilibrio
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Duracao em minutos

120



* ESTRUTURA 2H 16M
* PROCESSO DINAMICO

SITUACAO INICIAL ATO |

* PERTURBACAO — ESCOLHA PILULA 29’

TRANSFORMACAO ATO |l

* RESOLUCAO — ENTRADA PARA SALVAR MORPHEUS TH40M

SITUACAO FINAL ATO Il

e CLIMAX E DESFECHO RAPIDO - SEGUNDA LUTA COM OS
AGENTES
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UA

100

Climax

Ato I

Perturbacao Climax

Incidente
inicial
ndo

Resolugado

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



ESTRU
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O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



ESTRUTURA
VISUAL

Incidente
inicial

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



100

~ Perturbacéo

ESTRUTURA
VISUAL

Incidente
inicial
do @@ -

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duragdo em minutos



ESTRUTURA
VISUAL

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



100 - AY

Ato 1l
Climax

ESTRUTURA
VISUAL

Incidente
inicial

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos
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VISUAL

Incidente
inicial

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos
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Climax

Perturbacao

ESTRUTURA
VISUAL

Incidente

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



100

Perturbacao

ESTRUTURA G
VISUAL iﬂa?" :

\ / Resolucao

v Crise

O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 110 120

Duracao em minutos



ESTRUTURA TH 21M

*  PROCESSO DINAMICO
«  SITUACAO INICIAL ATO |
* PERTURBACAO — Buzz CAI 27’
*  TRANSFORMACAO ATO Il
* RESOLUCAO — 55’ PRESO NA CAIXA
*  SITUACAO FINAL ATO I

» CLIMAX E DESFECHO — ESCAPAR DO SID E ENTRAR NO
CAMINHAO




ESTRUTURA

*  FORMA SIMPLES DE 3 ATOS DIVIDIDOS POR PONTOS DE
VIRADA

ATO | - EXPOSICAO DOS PERSONAGENS E MUNDO NORMAL
PERTURBACAO OU CATALISADOR

ATO |l — OBSTACULOS / CONFLITOS

ONN=

ATO Il = CLIMAX E RESOLUCAO

Equilibrio — desequilibrio - equilibrio
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THE SIKTH SENsE
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« OBIETVOEXTERNO |+ OBJETIVO INTERNO

o “DESEJO"

“OBJETO DE DESEJO"




0 MUNDO MERECE UM FINAL MELHOR

* O QUE O PERSONAGEM QUER?
* O QUE O PERSONAGEM PRECISA?




ARCO DO PERSONAGEM

* JORNADA DO PROTAGONISTA SAINDO DE UMA PESSOA COM DEFEITO INDIVIDUAL PARA UM
INDIVIDUO MAIS SABIO NO FINAL

Ato 1 Ato 2 Afo 3



ARCO DO PERSONAGEM

* JORNADA DO PROTAGONISTA
*  APOS O MEIO DO FILME, O DESEJO INCONSCIENTE COMECA A DESPERTAR LENTAMENTE

*  APOS A SEGUNDA METADE, O COMPORTAMENTO MUDA E COMECA O CONFLITO CONTRA O
DESEJO CONSCIENTE.

Desejo do personagem
Necessidade do personagem

Ato 1 Ato 2 Afo 3



* O QUE O PERSONAGEM QUER?
* O QUE O PERSONAGEM PRECISA?
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PO NTO DE * O QUE ELE QUER?

V|STA DO * QUAIS OS OBSTACULOS QUE IRA ENFRENTAR?S
« COMO FAZER O ANTAGONISTA HUMANO E TER

ANTAGON |STA CONEXAO COM O ESPECTADOR?
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CONHECA O PONTO
DE VISTA DO SEU
PERSONAGEM
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*  ACAO E PERSONAGEM



PERSONAGEM

INTERIOR - Forma o EXTERIOR - Define o
personagem personagem

Biografia do personagem Define a necessidade

Acdo e personagem

Profissional Pessoal Privado
Trabalho Socidal Sozinho




https://youtu.be/qop8bOTrNSk
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« FACA O ESPECTADOR SE IMPORTAR COM ELE

e DE TEMPO PARA ESSA RELACAO EXISTIR



TEMPO

* PERIODO HISTORICO
 DURACAO
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TEMPO

X

* CONTEXTUALIZACAO
* TEMPO HISTORICO / CRONOLOGICO — COLETIVO
*  TEMPO PSICOLOGICO - INDIVIDUAL
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NARRATIVAS

e FILME
20 MINUTOS




NARRATIVAS

* FILME TH 33M
e ATO |

e SIMBA DESFILADEIRO
35M

« ATO I

*  RETORNO TH O5M
« ATO I




NARRATIVAS

 SERIE DE TV CURTA
7 MINUTOS




NARRATIVAS

* FOCO EM ACOES E COM
FACIL ENTENDIMENTO

 OBJETIVOS CLAROS

 ORIENTADO PARA PIADAS
FISICAS — PUBLICO ALVO




NARRATIVAS

e SERIE DE TV ESTILO SITCOM
24 MINUTOS




NARRATIVAS

e SERIE DE TV ESTILO SITCOM
24 MINUTOS

s  SITUACAO COMICA OU
INUSITADA. MENOS ACAO
E MAIS FOCADA EM
DIALOGOS

* FOCO NOS PERSONAGENS,
DEVEM TER UMA
PERSONALIDADE FORTE

*  (GERALMENTE TEM MAIS DE
UM PLOT POR EPISODIO




NARRATIVAS

e SO5 EPO6 26 MINUTOS

« 3’ DIALOGO INICIAL

«  MUDANCA DE TEMPO E
ESPACO

* TROCANDO DE TEMA DE
ACORDO COM O RITMO E
REVELANDO MAIS SOBRE
O OUTRO PERSONAGEM

*  PARA MANTER A
ATENCAO VAI ALTERANDO
NOVAMENTE ENTRE FALAS
SERIAS E PIADAS




NARRATIVAS

1

T

 SERIE DE TV EPISODIOS
FECHADOS 24 MINUTOS

re;

' & 'ﬁ._/ W
A .



NARRATIVAS

\

|
f
<y & ;

o

Z

 TRES ATOS POREM COM O
PRIMEIRO OU SEGUNDO ATO
MAIS CURTOS.

 NO FORMATO SERIE
VAMOS CONHECENDO
MELHOR OS PERSONAGENS
A CADA EPISODIO

r;

' & 'ﬁ._/ W
A .



NARRATIVAS

1

P Le

EP Ol

OBJETIVO
ESTABELECIDO LOGO
NO PRIMEIRO MINUTO

s

SUB PLOT - 15" ATE OS
PERSONAGENS SE
ENCONTRAREM

" 'ﬁ-f;



NARRATIVAS

 SERIE DE TV EPISODIOS
SEQUENCIAIS 24 MINUTOS




NARRATIVAS

* PODE CONTER SOMENTE 2
INION

* DEIXA EM ABERTO PARA
CONTINUAR NO PROXIMO
EPISODIO FINALIZANDO EM
UM PONTO DE VIRADA




NARRATIVAS

- EPO7

* PRIMEIRO ATO
APRESENTA NOVO
PERSONAGEM QUE
HAVIA APARECIDO NO
EP ANTERIOR

o 20’ INTENCAO
REVELADA

* TERMINA NA VIRADA
PARA A RESOLUCAO

* FUGA COM
ARMADURA
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