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O que vem por aí?

• Cronograma 
• Presença - 75% 
• Aulas gravadas 
• Atividades avaliativas 

• Avaliação I
• Avaliação II
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O que será abordado 
na disciplina?

• Criação de objetos 

• Composição de 
uma cena temática



Metas para a 
disciplina

• Três objetos 
simples

• Cena 



Metas para a 
disciplina

• Três objetos 
simples

• Cena 





Estúdios para seguir



Animal Logic
https://animallogic.com/



Weta FX
https://www.wetafx.co.nz/



Framestore
https://www.framestore.com/



DNEG
https://www.dneg.com/



Psyop
https://www.psyop.com/



Artistas para seguir



Dom Qwek
https://www.artstation.com/dominicqwek



Alex Trevino
https://www.artstation.com/aendom



Fausto de Martini
https://www.faustodesign.com/



Annibale Siconolfi
https://www.artstation.com/annibalesiconolfi



Josh Pierce
https://www.joshpierce.net/



Sarper Baran
https://www.artstation.com/baransarper



Jonathan Berube
https://www.artstation.com/berube



Josh Marlow
https://www.artstation.com/joshmarlow



Sherif Dawoud
https://www.artstation.com/sherif_dawoud



Yeve Drovosekova
https://www.artstation.com/yeve



Sokol Mehmeti
https://www.artstation.com/sokolmehmeti



Vamos começar?


	Computação Gráfica I
	O que vem por aí?
	O que vem por aí?
	O que vem por aí?
	O que vem por aí?
	O que vem por aí?
	O que será abordado na disciplina?
	O que será abordado na disciplina?
	Metas para a disciplina
	Metas para a disciplina
	Slide Number 11
	Estúdios para seguir
	Animal Logic
	Weta FX
	Framestore
	DNEG
	Psyop
	Artistas para seguir
	Dom Qwek
	Alex Trevino
	Fausto de Martini
	Annibale Siconolfi
	Josh Pierce
	Sarper Baran
	Jonathan Berube
	Josh Marlow
	Sherif Dawoud
	Yeve Drovosekova
	Sokol Mehmeti
	Vamos começar?

