Animacao I

Pose e linha de acao



O que faz uma boa pose?




O que faz uma boa pose?

¢ Demonstrar a atitude do seu personagem
¢ Emocao e sentimentos
¢ Motivacao

® Facil leitura




O que faz uma boa pose?

¢ Demonstrar a atitude do seu personagem
¢ Emocao e sentimentos
¢ Motivacao

® Facil leitura

Contar uma historia!




O que faz uma boa pose?

Forca na linha de acao




Mas como criar forca?









E como
achar?










Equilibrio e ritmo















& Cabeca para estabilizar o corpo




Cef\te.ﬁ oF (-,QGVW,/ oveR

Lot thig? C
OF course i O s F o T

s Worles wow!
0 K . ~ wl'
_‘A wewGHT

CON BE SPLIT VP OVeR
9 WiDE B8a%R OF SUPPoRT

\"
%j
; CG S not
f over BI5L
of SUPPoRt

= FALL !




&
BT ATE

U P AND I

So% WEIGHT
ON EACH SIDE
oF ¢ o5 G

UNLESS GREAT
MUscLE STRESS
15w usE

1§
Il

o0

i\ (T

" e AMeTIOW
N PosE

A
T
a







& 1. As forcas aplicadas e direcionais configuram a coesao ou o ritmo do corpo. Tudo isso
acontece para o corpo ficar em equilibrio. Essa forca aplicada atravessa obliquamente a
linha de equilibrio, igualando forca e peso em ambos os lados do corpo.

& 2. Observe a linha de equilibrio. E um guia de equalizacdo de forga e peso do modelo. A
cabeca do modelo por coincidéncia ocorre na linha central.



Silhueta



















O que fazer e ndo
fazer.

1. Evite linhas paralelas

2. Nao faca o mesmo tipo de
linha.

3. Evite linhas que colidem,
similar ao numero 2.

4. Faca um caminho para criar
ritmo.

5, 6 e 7. Variacdo na linha
oposta, podendo ser em maior
ou menor escala.

8. Clareza na forma apresentada







Linha de
acao

https://www.youtube.com/watch?v=0Bk3ynRbtsw
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Gestual










neck placement
on bedy and
its direction _

shoulder placement
and range of
motion

S

connecting
lines of
arms/shoulders
legs/hips

simplified hand shape
and its direction

&

simplified curves
of the arms

another

simplified curves
of the legs

placement on the \ '
spine and their
directional
relationship to one
. > W

%

el

simplified foot shape
and direction

NECK
f TILTS FORWARD

ribs tilt \
backward

hips tilt
forward










YOU WILL FIND AMAZINGLY
CLEAR AND DETAILED
INFORMATION ON HANDS
IN - DRAWING DYNAMIC
HANDS, BY BURNE HOGARTH
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